@ GRENINSTRUKTION
;8 Q BANDOMARE

Regler:
e Rapportera 6vertradelser till Idpledaren som far fatta eventuella beslut.
e Vid iakttagelse av fel direkt hoja gul flagga
e Notera pa enkel banskiss om felet samt vad, nar och hur det intréffade.

e Overvaka att tavlande haller sin bana, speciellt vid kurva och startstricka. Deltagarna far
inte I6pa pa eller innanfor sin inre - vanstra bangrans.

e Overvakar vid start pa skilda banor évergangen till gemensam bana. Tavlande kan |dmna
sin bana for tidigt, dvs. fore passerandet av nedlépningslinjen, vilket man inte far. Denna

linje ar markerat med konor.

e Overvaka s att tavlande inte hindrar eller stor annan tavlande med medvetet stérande
kontakt, exempelvis knuffar, med konkurrenten/erna.

e Rapporterar till I6psekretariat eller I6pledare om tavlande bryter eller utgar fran loppet.
e Filma malgangen vid Ianglopp om eltidtagningen skulle laggas ner.

e Vid nodlage, brand eller liknande, peka ut deltagarna emot ndarmaste nodutgang. Var
dessa finns finner du pa kartan langst bak.



